
Scratch 

PIANO NAZIONALE SCUOLA DIGITALE 



Un programma è un insieme di 
istruzioni che, una volta eseguite, 
produce soluzioni per una data 
classe di problemi. 
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Nel tempo sono stati sviluppati tanti 
linguaggi di programmazione più o 
meno facili da utilizzare e da 
apprendere 

Hello World! 

http://www2.latech.edu/~acm/HelloWorld.shtml


Un Linguaggio di programmazione 
con un ambiente grafico di lavoro 
per imparare la programmazione in 
modo semplice e divertente. 
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Tra il 2003 e 2007 viene sviluppato Scratch dal 
gruppo Lifelong Kindergarten group, guidato da 
Mitchel Resnick, al MIT(Massachusetts Institute of 
Technology) Media Lab. 



La codifica dei programmi in Scratch 
consiste nell’impilare blocchi, che 
presentano forma e colore dipendenti 
dall’istruzione che si vuole utilizzare, 
come si fa con i mattoncini delle 
costruzioni, pezzo dopo pezzo. Così 
facendo, è possibile avvicinarsi alla 
programmazione e capire la logica degli 
algoritmi in modo divertente e creativo. 
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I programmi di Scratch agiscono su 
oggetti grafici, disegni, immagini 
chiamati sprite. 
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A ogni sprite sono associate delle 
istruzioni , gli script, che indicano che 
cosa deve fare. 

https://scratch.mit.edu/

